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SECRETARIA GENERALSO
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RESOLUCION EXENTA N° 2267

VALPARAISO, 9 de junio de 2021

VISTOS:

1) La Resolucién Exenta N° 4452 de 15 de diciembre de
2020, que aprobo, entre otros, el convenio celebrado el 4 de noviembre de 2020, entre el Ministerio de
Educacién y la Universidad de Valparaiso, en el marco de la asignacién presupuestaria “PLAN DE
FORTALECIMIENTO UNIVERSIDADES ESTATALES, ANO 2020", para la ejecucion y desarrollo del
proyecto denominado “Eortalecimiento de Sistema de Investigacién e Innovacién de la Salud de la
Universidad de Valparaiso”, Cadigo “UVA20993".

2) La convocatoria enmarcada en el proyecto denominado
“Fortalecimiento de Sistema de Investigacién e Innovacion de la Salud de la Universidad de Valparaiso”,
Cédigo "UVA20993", para postular al financiamiento propuesto por el programa concursable de
convocatoria interna para el fortalecimiento del sistema de articulacion “Artes Creativas-Tecnologia”,
denominado “INNOVARTE".

3) La aprobacion otorgada por el Sr. Javier Mufioz Saavedra
de la Unidad Académica del Departamento de Fortalecimiento Institucional de la Subsecretaria de
Educacién Superior, a la solicitud de pertinencia para llevar a cabo la convocatoria enmarcada en el
proyecto denominado “Fortalecimiento de Sistema de Investigacidn e Innovacién de la Salud de la
Universidad de Valparaiso’, Codigo “UVA20993", para postular al financiamiento propuesto por el
programa concursable de convocatoria interna para el fortalecimiento del sistema de articulacion “Artes
Creativas-Tecnologia”, denominado “INNOVARTE", mediante correo electrénico de 9 de junio de 2021.

4) Y visto, ademas, lo dispuesto en el D.F.L. N° 6, de 1981y
en el D.F.L. N® 147, de 1981 del Ministerio de Educacion; en el Decreto Exento N° 1253 de 2017; la
delegacion de atribuciones contemplada en el resuelvo 1.- del Decreto Exento N°® 01445 de fecha 24 de
marzo de 2011 y la incarporacion de la letra k.- al citado guarismo realizada mediante el Decreto Exento
N° 3040 de fecha 1 de junio de 2015; el Decreto Exento N° 1721 de 23 de abril de 2019; y en el DECRETO
TRA N° 315/64/2021.

RESUELVO:

l.- APRUEBASE la convocatoria enmarcada en el proyecto
denominado "Fortalecimiento de Sistema de Investigacion e Innovacién de la Salud de la Universidad de
Valparaiso”, Cédigo "UVA20993", para postular al financiamiento propuesto por el programa concursable
de convocatoria interna para el fortalecimiento del sistema de articulacion “Artes Creativas-Tecnologfa”,
denominado “INNOVARTE", cuyo texto es el siguiente:

INICIO TRANSCRIPCION



& Universidad

4 deValparaiso
CHILE

UNIVERSIDAD DE VALPARAISO

Proyecto Plan de Fortalecimiento

“Fortalecimiento del Sistema de Investigacion e Innovacién de
la Universidad de Valparaiso, UVA 20993”

“INNOVARTE”

PROGRAMA CONCURSABLE DE CONVOCATORIA INTERNA PARA EL FORTALECIMIENTO DEL SISTEMA DE
ARTICULACION “ARTES CREATIVAS — TECNOLOGIA”

De acuerdo a su misién y visién, la Universidad de Valparaiso busca fomentar el desarrollo de las ciencias,
la tecnologia, el disefio y las artes, para lo cual presenta a su comunidad el programa “INNOVARTE”, con
el fin de aportar desde la industria creativa al desarrollo de |a regién y pais mediante la innovacidn, la
creatividad y el trabajo interdisciplinario.

INNOVARTE se contextualiza en la cultura de innovacién construida en torno a InnovaUV, la cual se
consolida en base a la comunidad interdisciplinaria de la institucién considerando a estudiantes,
académicos/as y funcionarios/as.

El programa INNOVARTE surge de la estrategia de desarrollo institucional, siendo parte de las actividades
del proyecto “Fortalecimiento del Sistema de Investigacion e Innovacidn de la Universidad de Valparaiso
UVA 20993”, v de la necesidad de dar espacio de desarrollo a la creacién artistica articulado con las
industrias creativas (ver Anexo No. 1).

En este sentido INNOVARTE es un programa que considera a la actividad universitaria en investigacion,
ciencia y tecnologia como un espacio de contenidos que pueden ser traducidos en creaciones artisticas o
de disefio mediante las industrias creativas, con impacto en la formacion de personas y el patrimonio
cultural o social de la regién.

1. Publico Objetivo:
Académicos/as de la Universidad de Valparaiso de planta o contrata organizados en equipos
interdisciplinarios capaces de abordar problematicas de impacto social, cultural y econémico mediante la
creacién artistica tomando como base de contenidos la investigacién, la ciencia y la tecnologia
desarrollada en la institucidén en un contexto de industria creativa.
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2. Objetivo de la convocatoria
La convocatoria apoyard el desarrollo de iniciativas innovadoras ejecutadas por equipos de trabajo
interdisciplinario que aborden de forma creativa probleméticas regionales considerando la investigacién,
la ciencia y tecnologia desarrolladas en la institucidn en un contexto de industria creativa de la Regidn de
Valparaiso.

3. Soluciones y actividades consideradas

Se consideran productos creativos basados en contenidos de la investigacion, ciencia y tecnologia a:
videos, talleres, textos, obras de teatro, musicales, productos o dispositivos, nuevos procesos, sistemas,
experiencias, softwares y plataformas de simulacién y otros que den respuesta a problematicas relevantes
para la regién o para el presente y futuro de la sociedad. Se debe tomar como referencia que, de acuerdo
a la definicion de la UNESCO, la industria creativa consta de siete dominios culturales que incluyen el
patrimonio cultural y natural, las presentaciones artisticas y celebraciones (artes escénicas, mdsica,
festivales y festividades), las artes visuales y artesanias, libros y prensa, medios audiovisuales e
interactivos, el disefio y los servicios creativos. A ello se afiaden dos dominios relacionados que incluyen
el turismo, los deportesy la recreacién.

4. Definiciones

a) Industria Creativa: La UNESCO define a las industrias creativas como aquellos sectores de actividad

organizada que tienen como objeto principal la produccidn o la reproduccién, la promocion, la difusion

y la comercializacidn de bienes, servicios y actividades de contenido cultural, artistico o patrimonial.

Director(a) de Proyecto: Académico/a responsable de ejecutar el Proyecto, encargado(a) de dirigir al

equipo investigador, administrar los recursos asignados, emitir los informes requeridos y asegurar la

buena marcha del Proyecto.

c) Equipo Multidisciplinario: Grupo de trabajo conformado por representantes de varias disciplinas
cientificas, tecnoldgicas, artisticas, o culturales.

d) Equipo orientado a equidad de género: equipo con integrantes que presenta una proporcién gue tiende

a la paridad.

Proyecto: Propuesta de solucion innovadora para un problema real. Como objetivo busca avanzar en

el desarrollo de una solucién, que tenga un impacto considerando la industria priorizada.

f) Realidad Virtual: Conjunto de técnicas informaticas que permiten crear imagenes y espacios simulados

en los que una persana, mediante un dispositivo visual, tiene la sensacion estar y poder desenvolverse

dentro de ellos.

Realidad Aumentada: Conjunto de tecnologias que permiten a un usuario visualizar parte de la realidad

a través de un dispositivo tecnolégico con informacién gréfica y de disefio afiadida por este. El

dispositive afiade informacién virtual a la informacién fisica, logrando que los elementos fisicos

tangibles se combinan con elementos virtuales, creando asi una realidad aumentada en tiempo real.

Recursos pedagégicos formativos digitales: conjunto de productos del tipo videos, podcast, textos

digitales, entre otros, que pueden acompafiar procesos formativos.

i) Tecnologia 5G: Se refiere a la quinta generacién de redes mdviles que conocemos. Esta nueva
tecnologia maévil aumentara la velocidad de conexién, reducird al minimo la latencia (el tiempo de
respuesta de la weh) y multiplicara exponencialmente el nimero de dispositivos conectados.

j) Internet de las cosas: es un concepto que se refiere a una interconexién digital de objetos cotidianos
con internet. Es, en definitiva, la conexion de internet mas con objetos que con persanas.
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5. Postulacién de Proyecto
El(la) postulante presenta los elementos esenciales del proyecto, exponiendo la propuesta de manera

directa y resumida con énfasis en el equipo de trabajo y producto a desarrollar en el contexto de industrias

creativas.

La formulacién de un proyecto se podra realizar con la orientacion de un equipo de profesionales de la
Direccién de Innovacion y Transferencia Tecnoldgica (DITEC) durante el periodo de postulacién. Para tales
fines, se debe solicitar |a orientacidn al correo postulaciones.diuv@uv.cl.

Las propuestas deberdn ser presentados en el formulario dispuesto para esta convocatoria (Anexo No. 3)
y enviado por correo electrénico a la direccién postulaciones.diuv@uv.cl.

Los antecedentes requeridos para postular son los siguientes:

e Formularios de postulacion en formato electrénico PDF con las firmas y anexos cuando
corresponda (cartas de respaldo, certificado de alumno regular, compromisos).

e Cartas que den cuenta del apoyo formal del Director de la Unidad Académica a la cual esté
adscrito el/la académico/a que postula como Director/a de Proyecto.

e la presentacion de los antecedentes sera recibida solo en el correo electrénico:
postulaciones.diuv@uv.cl. En el asunto debera indicar titulo de la iniciativa, nombre de el/la
académico/a responsable y |a carrera o programa.

e las postulaciones incompletas o que no cumplan con lo solicitado en el presente punto, serdn
consideradas inadmisibles.

Monto maximo a solicitar y gastos financiables

Tipos de gastos financiables Monto méaximo por propuesta.

s Gastos de operacién (fungibles) Minimo $3.000.000
¢ Recursos humanos

e Equipamiento menor $ 6.000.000

Ver detalle de gastos permitidos en el Anexo No. 2.

6. Evaluacién

Las propuestas admisibles serdn evaluadas de acuerdo a los siguientes criterios de evaluacién:

i) Calidad y nivel de innovacidn de la propuesta (x 0,5)

* Se busca que la asociacion arte-disefio-tecnologia permita articular desde la perspectiva de
disciplinas histdricas, sociales, filosdficas, del derecho, cientificas y otras, el desarrollo de
productos o actividades que aborden de manera creativa tematicas o problemas de importancia
para la regidn y la sociedad en general.

e El|objetivo general debe ser coherente con la propuesta de producto y/o actividades considerando
el uso de tecnologias enmarcadas en la industria creativa y en un espacio de creacién
multidisciplinario.
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El producto o actividades generadas deben estar claramente definidos y de factibilidad en su
transferencia a la comunidad y sociedad.

Patencial de impacto de la solucién propuesta para abordar adecuadamente la solucion de
problematicas sociales, econémicas, ambientales, de salud, o de género, contingentes y tomando
como base la ciencia, investigacién, historia, filosofia, derecho en un contexto creativo y de uso

de las nuevas tecnologias.

i) Equipo de trabajo y consideraciones de género (x O,5)

e Elequipo es multidisciplinario, representando a diferentes unidades académicas y alina dos a mas

disciplinas diferentes.
s Elequipo presenta o se acerca a equidad de género.
e El equipo presenta una destacada participacién de mujeres.

e El equipo es respaldado por diferentes unidades académicas que poseen capacidades de
infraestructura de gestidn y equipamiento que permite la adecuada ejecucién de la propuesta en

los tiempos indicados.

e El equipo considera actividades complementarias a los planes de estudio de pre o posgrado que

permitan incluir a estudiantes.

La evaluacién correspondera al promedio de la puntuacion de los items (i) y (i), segun los criterios

indicados.

Las propuestas serdn evaluadas en una escala de 0 a 5, y se utilizara la siguiente riibrica de evaluaci6n:

La propuesta cumple/aborda de manera sobresaliente todos los aspectos » Exalin
e L . o . Excelente
relevantes del criterio en cuestion. Cualquier debilidad es muy menor.
La propuesta cumple/aborda los aspectos del criterio de muy buena manera,
. . , 4, Muy bueno
aun cuando son posibles ciertas mejoras.
La propuesta cumple/aborda correctamente los aspectos del criterio, aunque i B
. . . Bueno
requiere ciertas mejoras.
La propuesta cumple/aborda en términos generales los aspectos del criterio, 2 R
: ; on o . Regular
pero existen importantes deficiencias. E
La propuesta no cumple/abarda adecuadamente los aspectos del criterio o .
pss 1. Deficiente
hay graves deficiencias inherentes.
La propuesta no cumple/aborda el criterio bajo anélisis o no puede ser -
. : b 0. No califica
evaluada debido a la falta de antecedentes o informacién incompleta.

Los resultados de la evaluacién serdn comunicados al(a |a) Director(a) de Proyecto a través de correo

electrénico.
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Comision de Evaluacién

La comisidn encargada de desarrollar los procesos de admisibilidad, revision de perfiles, revision de
proyectos y seleccién de las propuestas, estara integrada por:

a) Vicerrectora de Investigacion e Innovacién o a quien designe.

b) Director de Investigacion

d) Director de Innovacion y Transferencia Tecnoldgica

e) Consejero/a representante de Rector Titular y Suplente

f) Coordinadora de la Unidad de Convenios de Desempefio UV como ministra de fe.

7. Adjudicacién
El Comité de Evaluacién decidira los Proyectos que seran adjudicados. Ademads, el Comité podra adjudicar
montos menores a los solicitados, asi como también solicitar ajustes adicionales para la formalizacion del

Proyecto.

El Comité de Evaluacién comunicard al(a la) Director(a) de Proyecto la decision y las condiciones bajo las
cuales dicha adjudicacidn se materializard. El(la) Director(a) de Proyecto es libre de aceptar o rechazar el
financiamiento aprobado.

Consideraciones

e Las iniciativas deben tener coherencia entre objetivos planteados, metodologia y recursos
solicitados.

e No podran participar aguellas propuestas y académicos que ya cuenten con otras fuentes de
financiamiento, tanto internas como externas.

e Debe tratarse de iniciativas factibles de ser desarrolladas con los recursos asignados y dentro
del periodo definido.

e Durante el proceso de implementacién, el/la estudiante que participe en la iniciativa y que
reciba financiamiento, debe mantener la calidad de alumno regular.

e El acceso a las dependencias universitarias y las labores que requieran de desplazamiento,
estaran siempre sometidas a la disponibilidad que sefiale la autoridad en relacién a la
condicidn sanitaria por el SARS COV 2.

Fases y plazos del concurso

Hito Fechas y Plazos

Publicacién de la convocatoria Una vez que las bases estén totalmente
tramitada.
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Plazo final de recepcidn de postulaciones 30 dias corridas después de la publicacién de la
convocatoria
Adjudicacién y resultados 10 dias corridas después del plazo de

postulacién

Termino de los proyectos y recepcion informe | YY de ZZ de 2022
final

Los proyectos tendrén una duracién méxima de 12 meses, sin opcidn de extenderse.

Las iniciativas que sean adjudicadas, deberdn considerar los siguientes aspectos:

e Resolucién de Adjudicacién: Las iniciativas se decretan para poder ser ejecutados internamente.
En la resolucién se indica: monto del proyecto y nombre del(la) Director(a) de Proyecto
responsable. La ejecucion de las propuestas, sélo podra comenzar una vez que esté totalmente

tramitada la resolucién.

e Seguimiento y Supervisién de los aspectos administrativos y financieros: La Unidad de
Coordinacién Institucional de Convenios de Desempefio y Proyectos, de la Universidad de
Valparaiso, sera la encargada de orientar, apoyar y supervisar el adecuado cumplimiento de las
iniciativas, como también de autorizar y supervisar los gastos planificados y de solicitar cualquier

informacién pertinente y necesaria.

e Seguimiento y supervisién de los compromisos de las propuestas: La Direccion de Innovacién y
Transferencia, serd la encargada de realizar el seguimiento del logro de los resultados de las

propuestas.

e Certificado de Alumno Regular: Al momento de iniciar |a iniciativa, la/el estudiante participante

de la iniciativa debera entregar su certificado de alumno regular.
e Compromisos del(la) Director(a) de Proyecto:

- La implementacién de la iniciativa acorde a la normativa que rige a la Universidad y a

convenios de desempefio.

- Todas las publicaciones, material de difusién u otro de la misma indole, debera sefialar
expresamente la fuente de financiamiento, con los respectivos logos y consideraciones de

edicién que rigen a los convenios de desempefio.
- Presentar un informe final de la ejecucion de la iniciativa.

- Informar de manera oportuna a la Coordinacién Institucional de Convenios de Desempefio y
la Direccién de Innovacién y Transferencia Tecnolégica cualquier inconveniente de fuerza

mayor que surja en el transcurso de la iniciativa.
- Ejecutar las actividades programadas en el proyecto.

- Ser el/la interlocutor/a valido/a y responsable entre la/el estudiante y la Coordinacién

Institucional de Convenios de Desempefio.

- Debers dar fe de que la iniciativa presentada es original y no forma parte de otras propuestas

de investigacién vigentes, investigaciones o servicios que estén siendo financiados.
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Anexo No. 1.

El cancurso se enmarca en las siguientes directrices:

Convocatoria

Estrategia

Resultado
esperado

Descripcion de la
Iniciativa

Consideraciones

Fortalecimiento
del sistema de
articulacién
“artes creativas —
tecnologia”.

E2. Fortalecimiento
del sistema de
articulacién “artes
creativas —
tecnologia”, a través
de la implementacion
de un concurso,
talleres y de asesorias
para estudiantes y
académicos.

E3. Apoyar el
desarrollo de las
capacidades parala
innovacién y
desarrollo de los
académicos y
estudiantes de
disciplinas creativas en
un entorno de
aceleracion de los
cambios tecnologicos.

E4. Desarrollo de
iniciativas innovadoras
que incorporen el
enfoque
multidisciplinario
como respuesta a los
requerimientos de la
industria creativa de la
Regidn de Valparaiso.

R2. Etapal,
Implementaci
én de
iniciativas
multidisciplina
rias desde y
para la
Industria
Creativade la
region.

Se considera que la
Industria Creativa
estd conformada por
las Artes creativas
centrales (literatura,
musica, artes
escénicas, artes
visuales), el Grupo
creativo industrial
(audiovisual, museos,
galerias, bibliotecas,
fotografia), el Grupo
creativo asociado a
medios (patrimonio,
editorial, medios
impresos, TV, radio,
videojuegos,
grabaciones audio) y
el Grupo creativo de
apoyo (publicidad,
arquitectura, disefio,
moda, turismo).

Corresponde a la
generacion de nuevos
materiales, productos
o dispositivos; a la
puesta en marcha de
NUEVOoSs procesos,
sistemas y servicios, 0
a la mejora sustancial
de los ya existentes
que puedan aportar a
la Industria Creativa.

Se busca que las
iniciativas a
desarrollar
presenten un
abordaje
multidisciplinario y
gue tengan su
aplicacion directa
en alguno de los
tipos de actores
de la Industria
Creativa.
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Anexo No 2. GASTOS FINANCIABLES

Inversiones y gastos
elegibles

Gastos Especificos a
Financiar

Consideraciones
especificas del Gasto

Consideracione
s especificas del
procedimiento

Equipamiento y
material de apoyo
para el desarrollo del
proyecto

Material fungible, ,
bibliografia, equipamiento
especializado, etc.

Equipamiento e
Instrumental para
Laboratorios.

Equipamiento menor

Equipamiento en
Tecnologias de Acceso
a la Informacion.

Revistas electronicas,
bases de datos, software,
sitios o acceso en linea,
etc.

Tecnologias de
Informacién y
Comunicacion.

Telones, proyectores,
tablet, notebooks,
servidores, impresoras,
computadores, periféricos,
pizarras interactivas,
equipos de
videoconferencia, otros

Excepcionalmente se
podra comprar sin
competencia (compra
directa), previa
gestidn de la Unidad
de Convenio de
desempeiio y
proyectos ante el
Departamento de
Financiamiento
Institucional del
Ministerio de
Educacion.

Adquisicion a
través de |a Ley
de Compras
Publicas:

e Convenio

Marco

e Licitacione
s

e Trato
Directo

Todos estos
gastos deberan
imputarse al
ftem Bienes de
Capital

Servicios
docentes,
cientificos o
tecnoldgicos.

Tramitacion de patentes,
instrumentacion y analisis
de muestras, aplicacién de
encuestas.

Servicios de caracter
fisico, no intelectual.

patentes

equipamiento, impuestos
bancarios derivados de la
compra de equipamiento
o la contratacién de
servicios, derecho de
propiedad sobre

Insumos para Fungibles, partes y No tiene Adquisicion a
Equipamiento y piezas, repuestos, etc. través de la Ley
Laboratorios de Compras
Publicas:
Insumos de Oficina Lapices, tinta, resmas de
papel, otros. e (Convenio
Marco
e Licitacione
s
e Trato
Directo
Impuestos, permisos y Gastos de internacion de No tiene Adquisicion a

través de la Ley
de Compras
Publicas:

e (Convenio
Marco
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publicaciones incluye
solicitud de patentes via
PCT4 y en el extranjero
(USA).

Licitaciones

Trato Directo

Anexo No 3. FORMULARIO DE POSTULACION

A) Equipo académico.

Puede agregar filas de acuerdo al numero de integrantes del equipo de trabajo.

- | Hrs de
olene :
N° ) Nombre Area disciplinar dedicacién /
equipo
mes
1 Director/a de
Proyecto
2
3
B) Equipo de estudiante/s.
Puede agregar filas de acuerdo al nimero de integrantes del equipo de trabajo.
- . Hrs de
Actividad curricular - R i
N° | Nombre . Area disciplinar dedicacion /
asociada*
mes
1
2
3

*Actividad Curricular; Tesis, Tesina, Proyecto de Tesis, Unidad de Investigacion, Curso optativo,
Asignatura de Formacién General, Curso de malla de estudios.
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C) Titulo del proyecto (mdx. 200 caracteres)

D) Resumen del Proyecto (mé&x. 2500 caracteres)

Identificar la relevancia del problema que se busca abordar, indicando el impacto que tendrdn las
actividades propuestas a nivel cultural desde una perspectiva de creacién artistica y considerando la
investigacion y ciencia desarrolladas en la institucion. Se consideran temdticas o problemas asociados con
brechas de género, inequidad social, desafios formativas en contextos de pandemia, procesos sociales,
cambio climdtice y medio ambiente, entre otros.
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E) Descripcion de producto u obra de industria creativa (max. 1500 caracteres)

Identificar el producto u obra, sus contenidos y la brecha que va a ser ahordada con la(s) actividade(s) a
ejecutar. Los productos u abras creativas pueden ser entre otros: microdocumentales, obras y micro obras
de teatro digitalizadas, documentos digitalizados en un contexto de realidad aumentada, clases o

conferencias digitalizadas en un curso, juego electrénico, etc.

F) Modelo de masificacién tecnoldgica (mdx. 2500 caracteres)

La propuesta debe detallar un modelo de masificacién a la sociedad con propuesta de valor, mecanismos
de transferencia, produccion, comercializacion y factibilidad, para convertir el producto u obra en
productos transferibles o la sociedad. La propuesta debe ser un mapa conceptual, diograma o figura.
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G) Actividades y productos entregables.

Agregar filas de acuerdo a las actividades proyectadas.

Nombre de la
N°® Descripcién de la actividad Productos entregables

actividad

H) Presupuesto.

Detallar el presupuesto a utilizar para la obtencion de los objetivos planteados en la iniciativa.

N*® Gasto Actividad asociada Montos
1 Operaciones
2 Contratacidon de
servicios
3 Personal

FIN DE LA TRANSCRIPCION

II.- PUBLIQUESE la convocatoria enmarcada en el proyecto
denominado “Fortalecimiento de Sistema de Investigacién e Innovacién de la Salud de la Universidad de
Valparafso”, Cédigo “UVA20993", para postular al financiamiento propuesto por el programa concursable
de convocatoria interna para el fortalecimiento del sistema de articulacién “Artes Creativas-Tecnologia”,
denominado “INNOVARTE", en la pagina web de la institucién.

ANGTESE Y COMUNIQUESE

CHRISTIAN Zi_",”ta‘lj" .
HERNAN igitalmente por

CHRISTIAN HERNAN
CORVALAN RIVERA CORVALAN RIVERA
CHRISTIAN CORVALAN RIVERA
PRORRECTOR

CCR/SGA/mvp.
DISTRIBUCION:

RECTORIA - PRORRECTORIA - SECRETARIA GENERAL — CONTRALORIA INTERNA - FISCARLIA GENERAL — VICERRECTORIA DE INVESTIGACION E
INNOVACION - COORDINACION INSTITUCIONAL DE CONVENIOS DE DESEMPENQ Y PROYECTOS MECESUP-FDI - OFICINA DE PARTES.



